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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan suatu media pembelajaran untuk membangkitkan
semangat siswa dalam mengikuti proses belajar mengajar ataupun pada saat melakukan evaluasi
pembelajaran pada muatan pelajaran IPAS kelas IV Sekolah Dasar 03 Tiumang. Peneliti
menggunakan media belajar E-Modul (Berbantuan Aplikasi Book Creator). Penelitian pada penulisan
ini mengambil jenis penelitian pengembangan Research and Development (R&D), ADDIE memiliki
langkah-langkah diantaranya yaitu Analysis Design, Development, Implementation dan Evaluation.
Jenis data yang digunakan data kualitatif dan kuantitatif. Dapat disimpulkan sebagai berikut: 1)
Pengembangan media pembelajaran E-Modul materi wujud zat dan perubahannya pada Pelajaran
IPAS kelas IV Sekolah Dasar 03 Tiumang (Berbantuan Aplikasi Book Creator) dengan menggunakan
model pengembangan ADDIE yang dapat diuji cobakan di kelas IV Sekolah Dasar 03 Tiumang. 2)
Validasi media pembelajaran E-Modul Materi Wujud Zat dan Perubahannya pada Pelajaran IPAS kelas
IV Sekolah Dasar 03 Tiumang (Berbantuan Aplikasi Book Creator) di nilai oleh lima validator. Validasi
menunjukkan bahwa media pembelajaran E-Modul memperoleh persentase 87,25% dengan kategori
sangat valid. 3) Praktikalitas yang dinilai oleh wali kelas IV dan peserta didik terhadap media
pembelajaran E-Modul memperoleh persentase 88,9% dengan kategori sangat praktis. 4) Efektifitas
dinilai dari hasil siswa. Hasil belajar siswa memperoleh persentase 95,6% dengan kategori sangat
efektif. Jadi dengan menggunakan media E-Modul meningkatkan hasil belajar siswa.

Kata kunci: IPAS, Media, E-Modul

ABSTRACT

This research aims to develop a learning media to arouse students' enthusiasm in participating in the
teaching and learning process or when carrying out learning evaluations in class IV science and science
lesson content at Elementary School 03 Tiumang. Researchers use E-Module learning media(assisted
by the Book Creator Application). The research in this writing takes the type of Research and
Development (R&D) research, ADDIE has steps including Analysis Design, Development,
Implementation and Evaluation. The type of data used is qualitative and quantitative data. It can be
concluded as follows: 1) Development of E-Module learning media for Material Forms of Substances
and Changes in Science and Science Lessons for class IV Elementary School 03 Tiumang (with the
help of the Book Creator Application) using the ADDIE development model which can be tested in class
IV Elementary School 03 Tiumang. 2) Validation of the E-Module learning media Material on Forms of
Substances and Changes in Science and Science Lessons for class IV Elementary School 03 Tiumang
(Assisted by the Book Creator Application) assessed by five validators. Validation shows that the E-
Module learning media obtained a percentage of 87.25% with a very valid category. 3) The practicality
assessed by the class IV guardian and students regarding the E-Module learning media obtained a
percentage of 88,9% in the very practical category. 4) Effectiveness is assessed from student results.
Student learning outcomes obtained a percentage of 95,6% in the very effective category.

Keywords: IPAS, Media, E-Module

PENDAHULUAN

Seiring berjalannya waktu, teknologi
berkembang pesat dan semakin erat kaitannya
dengan berbagai aspek kehidupan. Teknologi
sudah menjadikebutuhan pokok manusia saat
ini tanpa terkecuali, termasuk dalam bidang
pendidikan (Alpiani et al.,
2022).Perkembangan teknologi saat ini
memberikan dampak yang sangat besar
terhadap dunia pendidikan  (Friska &

Susilawati, 2022).Adanya kemajuan IPTEK
yang sudah memberikan banyak dampak
positif tentunya pada dunia pendidikan
Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset
dan teknologi (Estuhono et al., 2023). Pendidik
ideal di era ini harus sejalan dengan arah
perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi. Dalam kurikulum merdeka, ada
hal yang sangat signifikan berubahpada mata
pelajaran SD vyaitu mata pelajaran limu
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Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). lImu
Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) adalah
dua mata pelajaran yang digabungkan menjadi
satu pada jenjang SD, karena anak usia SD
cenderung melihat segala sesuatu utuh dan
terpadu.

Dalam pembelajaran abad 21, guru
harus memotivasi siswa untuk mengikuti
proses pembelajaran dengan baik.
Keterampilan abad 21 yang disebut 4Cadalah
keterampilan yang harus dimiliki oleh siswa
untuk dibekali di abad ke 21ini. Maka dari itu
dalam proses belajar mengajar guru harus
melakukan komunikasi dengan baik terhadap
siswasecara terus menerus dalam berbagai
keadaan. Sosialisasi pada siswa diperlakukan
karena masa anak-anak adalah masa bermain.
Pada abad 21 dapat menumbuhkan dan
meningkatkan kerjasama  dalam  suatu
kelompok untuk menyelesaikan masalah
tertentu, meningkatkan rasa toleransinya
terhadap perbedaan pendapat teman,
berusahauntuk berfikir kritis dan kreatif untuk
memecahkan permasalahan tentang
mengaitkan sesuatu.

Berdasarkan hasil Pra observasiyang
penulis lakukan pada hari Senin tanggal 8
januari 2024 dikelas IV SDN 03 Tiumang,
Kecamatan Tiumang, Kabupaten
Dharmasraya, terdapat beberapa
permasalahan mendasar dalam pelaksanaan
proses pembelajaran  khususnya pada
implementasi kurikulum merdeka. Bahan ajar
dan perangkat ajar yang digunakan di sekolah
adalah buku guru dan buku peserta didik
kurikulum merdeka serta modul ajar cetak yang
dimodifikasi secara mandiri oleh guru kelas.
Modul ajar yang sudah ada disusun
berdasarkan format modul ajar yang tersedia
pada platform merdeka belajar.Penyuntingnya
pada beberapa bagian modul ajar ini dilakukan
secara manual tanpa aplikasi yang bisa
membantu mengerjakan beberapa perintah
dalam satu peralatan. Modul ajar tersebut
merupakan bagian penting dalam pelaksanaan
proses pembelajaran. Adanya modul ajar, guru
berperan sebagai fasilitstor akan lebih mudah
dalam melaksanakan proses pembelajaran.

Melalui wawancara dan pengamatan
langsung kepada wali kelas khususnya di kelas
IV pada matapelajaran llmu Pengetahuan
Alam dan Sosial (IPAS) sudah berjalan
penggunaan kurikulum merdeka tersebut dan
dari telahberjalannya kurikulum ini di sekolah
khususnya mata pelajaran IPAS, penulis
menemukan bahwa peserta didi yaitu : 1)
proses pembelajaran yang masih monoton
sehingga membuat peserta didik merasa
bosan, 2) minat belajar peserta didik yang
rendah pada pembelajaran terutama pada

mata pelajaran IPAS, 3)peserta didik kurang
berkonsentrasi dalam pembelajaran yang
hanya menggunakan media yang sering
digunakan, 4) pendidik saat proses
pembelajaran masihmenggunakan buku paket
dan LKS, 5) pendidik masih kurang dalam
penggunaanteknologi saat pembelajaran.

Modul ajar adalah salah satu jenis
perangkat ajar dalam kurikulum merdeka yang
dirancang secara sengkap sistematis sebagai
panduan dan pedoman guru dalam
melaksanakan kegiatan pembelajaran (Dewi &
Suniasih, 2023). Modul ajar merupakan bagian
penting yang dibutuhkan dalam pelaksanaan
kurikulum merdeka. Media pembelajaran
memungkinkanpengajar untuk menyesuaikan
metodepengajaran yang sesuai dengan gaya
belajar individu, sehingga semua siswa dapat
mengikuti pelajaran dengan lebih efektif. Media
adalah alat bantu apa saja yang dapat
dijadikan sebagai penyalur pesan guna
mencapai tujuan pengajaran (Komang Ayu
Miana Aprilia Dewi & Wayan Suniasih, 2023).

Berdasarkan hasil Pra observasiyang
penulis lakukan pada hari Senin tanggal 8
januari 2024 dikelas IV SDN 03 Tiumang,
Kecamatan Tiumang, Kabupaten
Dharmasraya, terdapat beberapa
permasalahan mendasar dalam pelaksanaan
proses pembelajaran  khususnya pada
implementasi kurikulum merdeka. Pada nilai
Ulangan Harian (UH) IPAS kelas IV pada
semester 1 diperoleh data sebanyak hanya 8
orang siswa yang tuntas dan 15 orang siswa
yang tidak tuntas pada pembelajaran IPAS
materi wujud zat dan perubahannya. Dari
beberapa permasalahan tersebut, penulis
penting melakukan terobosan baru berupa
pengembangan Electronic Modul (E- Modul)
sebagai pedoman pelaksanaan pembelajaran.
E-Modul merupakan versi elektronik dari modul
ajar cetak yang dapat diakses melalui
perangkat digital dan membantu proses belajar
mengajar disekolah dengan menyediakan
fasilitas belajar elektronik berupa teks, video,
gambar, audio, mauppun video dalam format
digital yang dapat diakses dengan mudah oleh
siapa pun dan kapanpun.

Tujuan dari pembuatan E-Modul ini yaitu
memberikan pilihan kepada pendidik dan untuk
menggali sumber belajar yang menarik,
intraktif. Dengan adanya E-Modul siswa akan
lebih memahami materi dengan baik karena
proses pembelajaran yang dikembangkan
bukan hanya membaca saja tapi menggunakan
metode. E-Modul diharapkan menjadi salah
satu sumber belajar bagi siswa, dan
selanjutnya dapat meningkatkan pemahaman
konsep dan hasil belajar siswa.
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METODE

Penelitian ini memakai jenis Research
and Develepment (R&D) model ADDIE ini
mempunyai 5 bagian yang saling berhubungan
dengan yang lainnya yaitu: Analyze (Analisis),
Design (Perancangan), Development
(Pengembangan), Implementation
(Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi).
Jenis data yang dipakai berupa data kuantitatif
dan kualitatif. Pengembangan Instrumen yang
digunakan berupa instrumen validitas dan
praktikalitas. Teknik pengumpulan data
menggunakan wawancara, observasi, angket
dan dokumentasi. Teknik analisis yang dipakai
menggunakan validitas, praktikalitas dan
efektivitas.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisis kebutuhan yang peneliti lakukan
yaitu dengan melihat minimnya ketersediaan
media-media pembelajaran pada muatan
pembelajaran IPAS pada saat melakukan
proses belajar mengajar ataupun pada saat
evaluasi pembelajaran di kelas IV Sekolah
Dasar 03 Tiumang.

Analisis  karakteristik peserta didik
merupakan suatu keadaan siswa yang akan
menjadi sasaran dari penggunaan produk
pengembangan mediapembelajaran E-Modul
(Berbantuan Aplikasi Book Creator). Proses
belajar mengajar mengharuskan  guru
mengenali karakteristik siswa sehingga dapat
mencapai tujuan yang ingin dicapai dalam
proses pembelajaran.

Tahap Design (Perancangan)
Hasil tahap perancangan yang dilakukan
peneliti adalah sebagai berikut:

e Hasil rancangan modul ajar

Proses perancangan media  E-Modul
(Berbantuan Aplikasi Book Creator) diawali
dengan perancangan modul ajar, perancangan
modul ajar disusun sesuai dengan CP, TP,
terlebih dahulu karenaguru perlu menyiapkan
perancangan pembeljaran agar lebih terarah.
Peneliti merancang untuk materi zat dan
perubahannya.

e Hasil rancangan Media E-modul
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Gambar 1. langkah- langkah pembuatan E- Modul

Media E-Modul yang dirancang dan sesuai CP
TP yang ditetapkan didalamkurikulum. Media
E-Modul ini juga disesuaikan dengan
karakteristik perkembbangan siswa. E-Modul
dibuat dengan menggunakan aplikasi Book
Creator dengan gambar dan warna-warnayang
menarik  supaya siswa tertarik  untuk
membacanya dalam prosespembelajaran.

e Tahap develovment (Pengembangan)
Tujuan dari tahap pengembangan ini untuk
menghasilkan media pembelajaran yang valid,
praktis, dan efektif sehinggalayak digunakan
dalam proses belajar mengajar. Kesesuaian
hasil media E-Modul dengan melihat validasi
isi, bahasa,kegrafikan, soal dan modul.

e Data Hasil Validasi

Data Hasil Validitas Media Pembelajaran E-
Modul. Data yangdiperoleh dari hasil validitas
media pembelajaran E-Modul yang dilakukan
oleh tiga validator, berikut data hasilvaliditas
media pembelajaran E-Modul.
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Tabel 1. Hasil Praktikalitas siswa

Validator Persentase
Materi 81,25%
Bahasa 90%
Kegrafikan 87,5%
Soal 87,5%
Modul 90%

Berdasarkan dari kelima aspek penilaian
validator, didapatkan persentase rata-rata
87,25%adalah dengan kategori sangat valid.
Hasil validasi ini menunjukkan bahwa media
yang dikembangkan oleh peneliti sistematis,
menarik perhatian siswa, gambar yang ada
pada media sudah sesuai dengan materi yang
sedang dipelajari. Validasi ini  juga
menunjukkan bahwa kesesuaian bahasa
dengan tingkat berpikir peserta didik, bahasa
yang digunakan menjadikan materi yang
disajikan mudah dimengertioleh siswa, dan
juga bahasa yang dikembangkan oleh peneliti
dapat menumbuhkan motivasi, minat, dan
semangat siswa untuk belajar.

e Tahap Implementation
Data praktikalitas guru

(Implementasi)

Tabel 2. Hasil Praktikalitas Guru

No Aspek yang Dinilai Skor
1 Materi dalam sebuah e-modul 4
sesuai dengan tujuan

pembelajaran

2 E-modul memberikan 4
kemudahan dalam proses
pembelajaran

3 E-modul memudahkan guru 4
dalam proses pembelajaran

4 Gambar dan materi yang 4

terdapat dalam e-modul sesuai

5 E-modul sesuai dengan CP, TP, 3
dan ATP

6 Materi yang disajikan dapat 4
membantu peserta didik dalam
proses pembelajaran

7 Memudahkan guru dalam aspek 3
waktu  dan  Kketerlaksanaan
proses pembelajaran
Jumlah 26
Skor (%) 92,8%

Uji coba perorangan ini bertujuan untuk melihat
hasil kepraktisan dengan sasaran pendidik

(guru). Hasil kepraktisanini diambil dari angket
respon pendidik. Angket respon pendidik
diberikan untuk mengetahui kepraktisan
pendidik terhadap media pembelajaran E-
Modul (BerbantuanAplikasi Book Creator) yang
telah dikembangkan peneliti. Angket
praktikalitas diisi oleh guru kelas IV Sekolah
Dasar 03 Tiumang. Yang mana diisi langsung
oleh ibu Desi irayani, S.pd,Gr dengan
perolehan skor 26presentase nya yaitu 92,8%
dengan kategori sangat praktis.

e Data praktikalitas siswa

Tabel 3. Hasil Uji Praktikalitas Siswa

No Nama Nilai Kategori

1 AF 80 Tuntas

2 AKA 70 Tuntas

3 AAP 50 Tidak tuntas
4 AZS 40 Tidak tuntas

5 FL 20 Tidak tuntas

6 FK 70 Tuntas

7 HNP 90 Tuntas

8 LAN 40 Tidak tuntas

9 LAP 80 Tuntas
10 MAF 70 Tuntas
11 MA 80 Tuntas
12 NVM 90 Tuntas
13 NA 90 Tuntas
14 NYS 80 Tuntas
15 NEZ 40 Tidak tuntas
16 RAW 90 Tuntas
17 SPS 60 Tidak tuntas
18 TSA 80 Tuntas
19 WAS 40 Tidak tuntas
20 YFA 90 Tuntas
21 JA 70 Tuntas
22 MH 70 Tuntas
23 REF 70 Tuntas

Berdasarkan hasil angket respon peserta
didik, terlihat bahwa jumlahnya dengan skor
rata-rata  keseluruhan  85%. Hal ini
membuktikan bahwa media pembelajaran E-
Modul yang peneliti buat masuk dalam kategori
“sangat praktis”.

o Hasil Belajar Siswa.

Hasil belajar siswa  setelah mengikuti
pembelajaran menggunakan produk yang
dikembangkan di tampilkan pada tabel 4.

Tabel 4. Perbandingan Hasil Belajar Siswa Pertemuan |, Pertemuan Il dan Pertemuan Il

No Nama Pertemuan | Pertemuan Il Pertemuan Ill
Nilai Kategori Nilai  Kategori Nilai Kategori

1 AF 80 Tuntas 80 Tuntas 90 Tuntas

2 AKA 70 Tuntas 80 Tuntas 70 Tuntas

3 AAP 50 Tidak tuntas 60 Tidak tuntas 60 Tidak tuntas

4 AZS 40 Tidak tuntas 80 Tuntas 80 Tuntas

5 FL 20 Tidak tuntas 50 Tidak tuntas 70 Tuntas

6 FK 70 Tuntas 70 Tuntas 70 Tuntas

7 HNP 90 Tuntas 100 Tuntas 100 Tuntas

8 LAN 40 Tidak tuntas 50 Tidak tuntas 70 Tuntas
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9 LAP 80 Tuntas 90 Tuntas 100 Tuntas
10 MAF 70 Tuntas 80 Tuntas 70 Tuntas
11 MA 80 Tuntas 90 Tuntas 100 Tuntas
12 NVM 90 Tuntas 100 Tuntas 100 Tuntas
13 NA 90 Tuntas 100 Tuntas 100 Tuntas
14 NYS 80 Tuntas 70 Tuntas 80 Tuntas
15 NEZ 40 Tidak tuntas 50 Tidak tuntas 80 Tuntas
16 RAW 90 Tuntas 100 Tuntas 100 Tuntas
17 SPS 60 Tidak tuntas 70 Tuntas 70 Tuntas
18 TSA 80 Tuntas 90 Tuntas 90 Tuntas
19 WAS 40 Tidak tuntas 60 Tidak tuntas 70 Tuntas
20 YFA 90 Tuntas 90 Tuntas 90 Tuntas
21 JA 70 Tuntas 90 Tuntas 90 Tuntas
22 MH 70 Tuntas 80 Tuntas 70 Tuntas
23 REF 70 Tuntas 80 Tuntas 90 Tuntas

Tuntas 69,5% 78,2% 95,6%
Tidak Tuntas 30,4% 21,7% 4,3%

Berdasarkan tabel 4 bahwa dari 23 orang
siswa  yang mengikuti pembelajaran
menggunakan media yang dikembangkan
pada materi 1 dinyatakan 69,5% tuntas, materi
2 dinyatakan 78,2% tuntas, dan materi 3
didapatkan 95,6% tuntas.

e Tahap Evaluation (Evaluasi)

Tahap evaluasi pada produk
pengembangan merupakan langkah tahap
terakhir yang akan ditempuh  untuk
menyempurnakan produk. Produk yang
dikembangkan adalah Media E-Modul Materi
Wujud Zat dan Perubahannya padaPelajaran
IPAS kelas IV Sekolah Dasar 03 Tiumang
(Berbantuan Aplikasi Book Creator).

Pada tahap evaluasi dilakukan oleh
peneliti dengan mengolah data penelitian pada
uji efektifitas dari hasil tes belajar yang
diperoleh siswa setelah melakukan evaluasi
pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran  E-Modul, ketika setelah
menggunakan media pembelajaran E-Modul
Materi Wujud Zat dan Perubahannya pada
Pelajaran IPAS kelas IV Sekolah Dasar 03
Tiumang (Berbantuan Aplikasi Book Creator).
Uji efektifitas ini di uji coba dengan kelompok
besar menggunakan 10 soal pilihan ganda
pada 3 pertemuan berupa soal google from
Pembelajaran Materi Wujud Zat dan
Perubahannya padaPelajaran IPAS.

Pembahasan

Berdasarkan hasil uji coba terhadap
pengembangan media pembelajaran E-Modul
Materi Wujud Zat dan Perubahannya pada
Pelajaran IPAS kelas IV Sekolah Dasar 03
Tiumang (Berbantuan Aplikasi Book Creator)
memenuhi standar kategori yang diinginkan
yaitu valid, praktis, dan efektif. Berikut ini akan
dijelaskan setiap kategorinya. Validitas Media
Pembelajaran E- modul (Berbantuan Aplikasi
Book Creator) Berdasarkan hasil penilaian 5
validator, media pembelajaran E-modul

mempunyai persentase penilaian 87,25 %.
Kemudian setelah dianalisis berdasarkan
kategori yakni: hasil kelayakan isi mempunyai
kategori sangat valid dengan persentase skor
81,25% vyang menyatakan materi yang
disajikan sudah sesuai dengan KIKD dan
tujuan pembelajaran. Hasil dariaspek bahasa
mempunyai kategori sangat valid dengan
presentase skor 90% yang menyatakan
bahasa yang digunakandalam media sudah
dapat memotivasi peserta didik dalam proses
pembelajaran. Hasil dari aspek kegrafikaan
mempunyai kategori sangat valid pada validasi
akhir dengan skor 87,5%. validasi soal
mendapatkan total skor 28 maka mendapatkan
nilai 87,5%. Skor ini termasuk dalam kategori
“sangat valid”. Validator menyimpulkan pada
produk yang peneliti kembangakan yakni “E-
Modul (Berbantuan Aplikasi Book Creator)
layak diujicobakan dalam penelitian”, validasi
modul mendapatkan nilai 90%. Skor ini
termasuk dalam kategori “sangat valid”. Rata-
rata keseluruhan dari penilaian kelima aspek
tersebut memiliki skor 87,25% dengan kategori
sangat valid. maka presentase penilaian
berada pada range 70-100 sudah termasuk
dalamkategori sangat valid.

Praktikalitas Media Pembelajaran E-
Modul (Berbantuan Aplikasi Book Creator),
berdasarkan hasil uji praktikalitas yang diisi
oleh wali kelas IV dan 23 peserta didik. Setelah
dianalisis mendapat kategori sangat praktis
dengan nilai persentase rata-rata yaitu 92,8%
guru dengan kategori sangat praktis dan untuk
siswa jumlahnya dengan skor rata-rata
keseluruhan 76%. Hal ini membuktikan bahwa
media pembelajaran E-Modul yangpeneliti buat
masuk dalam  kategori “sangat praktis”.
Sehingga hal ini mengindikasikan bahwa
media pembelajaran E-Modul Materi Wujud Zat
dan Perubahannya pada Pelajaran IPAS kelas
IV Sekolah Dasar 03 Tiumang (Berbantuan
Aplikasi Book Creator) sangat praktis dan
mudah digunakan pada proses pembelajaran
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dan evaluasi pembelajaran.

Efektivitas Media Pembelajaran E-Modul
(Berbantuan Aplikasi Book Creator)
Berdasarkan hasil efektifitas media E- Modul
(Berbantuan Aplikasi Book Creator) yang
diketahui dari tes hasil belajar yang mencakup
10 pertanyaan dalam soal yang berbentuk
pilihan ganda. Dari hasil belajar peserta didik
kelas IV Sekolah Dasar 03 Tiumang diketahui
bahwa pada pertemuan kel terdapat 16 orang
siswa dinyatakan tuntas (mencapai KKTP 70)
dan 7 orang siswa dinyatakan tidak tuntas
(belum mencapai KKTP 70), pada pertemuan
ke 2 terdapat 17orang siswa dinyatakan tuntas
(mencapai KKTP 70) dan 5 orang siswa
dinyatakan tidak tuntas (belum mencapai KKTP
70), dan pada pertemuan terakhir 22 orang
siswa dinyatakan tuntas (mencapai KKTP 70)
dan 1 orang siswa dinyatakan tidak tuntas
(belum mencapai KKTP 70) Maka diperoleh
persentase nilai rata-rata yang tuntas yaitu
83,0% dengan kategori sangat efektif.

KESIMPULAN

Berdasarkan pengembangan yang telah
dilakukan terhadap media E-Modul Materi
Wujud Zat dan Perubahannya padaPelajaran
IPAS kelas IV Sekolah Dasar 03 Tiumang
(Berbantuan Aplikasi Book Creator) dapat
disimpulkan sebagai berikut: Pengembangan
media pembelajaran E- Modul (Berbantuan
Aplikasi Book Creator)Materi Wujud Zat dan
Perubahannya pada Pelajaran IPAS dengan
menggunakan model pengembangan ADDIE
yang dapat diuji cobakan di kelas 1V Sekolah
Dasar 03 Tiumang. Validasi media
pembelajaran E- Modul Materi Wujud Zat dan
Perubahannya pada Pelajaran IPAS kelaslV
Sekolah Dasar 03 Tiumang (Berbantuan
Aplikasi Book Creator) di nilai oleh lima
validator. Validasi menunjukkan bahwa media
pembelajaran E-Modul memperoleh
persentase 87,25% dengan kategori sangat
valid. Praktikalitas yang dinilai oleh wali kelas
IV dan peserta didik terhadap media
pembelajaran E-Modul memperoleh
persentase 88,9% dengan kategori sangat
praktis. Efektifitas dinilai dari hasil siswa. Hasil
belajar siswa memperoleh persentase 95,6%
dengan kategori sangat efektif.
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