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ABSTRAK

Pada Perkembangan Teknologi saat ini semakin canggih yang mana di instansi sudah banyak yang mengunakan aplikasi
berbasis web. Pada Desa Kelambir v Kebun saat ini proses pengolahan data PKK saat ini masih menggunakan microsoft
office dalam proses penyimpanan data. Proses penyimpanan data seperti ini dapat menyebabkan data tidak aman. Maka
dari itu peniliti akan membuat suatu rancangan untuk menyimpan data dengan komputerisasi yang cukup memadai dan
aman. Agar laporan yang akan dibutuhkan nantinya dapat diproses secara tepat oleh Pihak Desa Kelambir v Kebun.
Dari masalah yang sudah didapat sehingga didapatlah sebuah solusi dengan cara menerapkan Rancangan sistem PKK
berbasis web. Dengan adanya penelitian ini dapat mempermudah penyimpanan data dan pada saaat data dibutuhkan
tidak memakan waktu yang lama.
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LATAR BELAKANG

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini sangat berarti bagi pembangunan di segala bidang. (Mulyanto et
al., 2020) Saat ini ilmu pengetahuan terus berkembang, beriringan dengan teknologi khususnya teknolog informasi
berbaris komputer yang juga terus memunculkan inovasi baru dalam memenuhi kebutuhan manusia di berbagai bidang,
seperti bidang keilmuan dan perekonomian. Hadirnya komputer telah dimanfaatkan sebagai media yang mendukung
kebutuhan manusia dalam melakukan proses pengolahan data dari berbagai sektor, baik dari sektor pemerintahan
ataupun swasta, pendidikan atau kesehatan. Komputer menjadi pilihan oleh berbagai pihak dikarenaan dianggap
memiliki sistem pengolahan data yang memiliki memiliki kemampuan untuk menghasilkan informasi yang cepat dan
akurat(Fadillah & Sutopo, 2023) Perkembangan teknologi yang semakin tinggi menuntut kita untuk mengikuti
perkembangan teknologi serta menggunakan teknologi. Namun, ada sebagian orang yang enggan mengikuti
perkembangan zaman seperti perkembangan teknologi IT, maka mereka tidak akan mengerti kegunaan serta manfaat
dari teknologi. (Supiyandi et al., 2023)

Perancangan sistem secara umum adalah merancangan sistem dengan tujuan untuk memberikan gambaran secara
umum kepada user tentang sistem baru. (Fuadi, 2021) Rancang Bangun adalah tahap awal dari membuat gambaran dan
bentuk sketsa yang belum pernah dibuat sama sekali lalu dikelolah menjadi gambaran atau sketsa yang memiliki fungsi
yang diinginkan. (Mulyanto et al., 2020) Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, terkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk tujuan tertentu. (Titan et al., 2014)
Sistem yang baik adalah sistem yang dapat memenuhi kebutuhan sistem informasi dan mampu mengatasi permasalahan
yang ada dari sebuah sistem informasi yang ada. Banyak sistem yang masih manual yang dipakai di banyak instansi
yang berskala kecil, menengah ataupun besar dalam melaksanakan kinerja pada kegiatan dalam instansinya (Hendry,
2022) Sistem adalah seperangkat elemen independen yang bersama-sama mencapai tujuan spesifik. (Putra et al., 2023)
UML merupakan suatu bentuk diagram yang digunakan untuk konstruksi, pembuatan, atau visualisasi aplikasi
perangkat lunak. UML bermanfaat untuk memberikan deskripsi dan perancangan sistem perangkat lunak, terutama
pada sistem yang menerapkan pemrograman berorientasi objek. (Al-farisi et al., 2024)
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Website (Situs Web) merupakan kumpulan dari halaman-halaman web yang berhubungan dengan file-file lain yang
terkait. Dalam sebuah website terdapat suatu halaman yang dikenal dengan sebutan home page. adalah bahasa server-
side scripting yang menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis.(Putra et al., 2022) Website
merupakan kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak,
animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu
rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-masing dihubungkan dengan jaringan- jaringan halaman.
(Novianti et al., 2021)

Pada Desa Kelambir v Kebun saat ini proses pengolahan data PKK saat ini masih menggunakan microsoft office
dalam proses penyimpanan data. Proses penyimpanan data seperti ini dapat menyebabkan data tidak aman. Maka dari
itu peniliti akan membuat suatu rancangan untuk menyimpan data dengan komputerisasi yang cukup memadai dan
aman. Agar laporan yang akan dibutuhkan nantinya dapat diproses secara tepat oleh Pihak Desa Kelambir v Kebun.
Dari masalah yang sudah didapat sehingga didapatlah sebuah solusi dengan cara menerapkan Rancangan sistem PKK
berbasis web. Dengan adanya penelitian ini dapat mempermudah penyimpanan data dan pada saaat data dibutuhkan
tidak memakan waktu yang lama.

METODE PENELITIAN

1. Jenis — Jenis Penelitian
Penelitian ini dilakukan adalah penelitian kualitatif. Yang mana peneliti lakukan secara observasi yaitu pengamatan
secara langsung di tempat penelitian selain melakukan secara observasi, peneliti juga melakukan secara studi
literatur yang tujuan untuk mengetahui proses sistem yang akan di rancang. Adapun Tahapan yang dilakukan dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:
Tdeniiikas) Masalah

v
Rumn Lingkup

v
Target

v
Stodl Literatur
A
Pengranpulan data
v
Perancangan Sistem

Hasll
Gambar 1. Desain Penelitian
Berdasarkan gambar diatas, maka masing-masing langkahnya dapat diuraikan seperti dibawah ini :

a. ldentifikasi Masalah merupakan langkah awal yang dilakukan dalam penelitian ini. Pada tahap mtengidentifikasi
masalah dimaksud agar dapat memahami masalah yang akan diteliti, sehingga dalam tahap perancangan tidak
keluar dari permasalahan yang diteliti

b. Ruang Lingkup adalah langkah untuk memahami masalah yang telah ditentukan ruang lingkup atau batasan
masalag dengan menganalisa masalah yang telah ditentukan tersebut

c. Padatahap ini ditentukan target yang akan dicapai, terutama yang dapat mengatasi masalah-masalah yang ada.

d. Mempelajari Literatur Yang Berkaitan Dengan Judul Untuk mencapai target, maka dipelajari beberapa literatur-
literatur yang diperkirakan dapat digunakan.

e. Pada Pengumpulan Data peneliti datang langsung di tempat penelitian untuk menanyakan tentang data yang di
teliti

f.  Pada Tahap ini penulis akan membuat sistem perancang sistem dengan menggunakan UML

g. Hasil yaitu membuat laporan dari penelitian yang berisikan laporan penelitian terhadap masalah-masalah dan
solusi yang ada pada objek yang diteliti oleh penulis

2. Sampel dan Populasi
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Penelitian dilakukan didsesa kelambir v kebun, populasi penelitian ini pada masyarakat desa kelambir v kebun.

Dan mengamati sampel dari proses sistem yang sedang berjalan pada desa kelambir v kebun kecamatan hamparan
perak kabupaten deli serdang provinsi sumatera utara.

HASIL PENELITIAN

Hasil Penelitian ini terdapat perancangan interface sistem yang merupakan gambaran untuk aplikasi yang akan
dibangun

1. Rancanga Interface Login

Rancangan ini merupakan tampilan untuk login admin, kades dan PKK yang ada pada sistem sesuai dengan sistem
yang sudah dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini :

Username

L]
" [ ]

Gambar. 2 Rancangan Interface Login

2. Rancangan Interface Home Admin

Rancangan ini merupakan tampilan Home admin yang ada pada sistem sesuai dengan sistem yang sudah
dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini;

——
o I | | | | |

Anggota
Input Kepatan

User

Kegiatan

Gambar 3. Rancangan Interface Home Admin

3. Rancangan Interface Data Anggota PKK

Rancangan ini merupakan tampilan untuk menambah anggota PKK yang ada pada sistem sesuai dengan
sistem yang sudah dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini :

S
Tarnbah Data

No Naosa Langhnp Jabiten  Foto  Adion ]

Edit - Hapus
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Gambar 4. Rancangan Interface Data Anggota PKK

4. Rancangan Interface Input Kegiatan

Rancangan ini merupakan tampilan untuk menginput kegiatan PKK yang ada pada sistem sesuai dengan
sistem yang sudah dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini :

Gambar 5. Rancangan Interface Input Kegiatan

5. Rancangan Interface Data User

Rancangan ini merupakan tampilan untuk menambah data pengguna yang ada pada sistem sesuai dengan
sistem yang sudah dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini :

Gambar. 6 Rancangan Interface Data User

6. Rancangan Interface Kegiatan

Rancangan ini merupakan tampilan untuk melihat kegiatan yang ada pada sistem sesuai dengan sistem yang
sudah dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini :

Gambar 7. Rancangan Interface Kegiatan

7. Rancangan Interface Home Kades
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Rancangan ini merupakan tampilan home kades yang ada pada sistem sesuai dengan sistem yang sudah
dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini;

APUEAS| PEK
o | | | | | |

Kegistan

Gambar 8. Rancangan Interface Home Kades

8. Rancangan Interface Kegiatan Kades

Raancangan ini merupakan tampilan untuk kades bertujuan melihat kegiatan yang sudah di input pada sistem
sesuai dengan sistem yang sudah dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini :

hudul

Gambar 9. Rancangan Interface Kegiatan Kades

9. Rancangan Interface Home PKK

Rancangan ini merupakan tampilan home PKK yang ada pada sistem sesuai dengan sistem yang sudah
dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini :

—
e | | | | |

Anggota

It K gt

Gambar 10. Rancangan Interface Home PKK

10. Rancangan Interface Anggota i

Rancangan ini merupakan tampilan data anggota yang diakses oleh Ketua yang ada pada sistem sesuai dengan
sistem yang sudah dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini :
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DATAANGGO A
e —
Tambah Data

ShWD Entri

|M Nomalengkep Jabten Fota  Acton ]

e - Hepus

Gambar 11. Rancangan Interface Anggota i

11. Rancangan Interface Kegiatan i
Rancangan ini merupakan tampilan untuk menginput dokumentasi kegiatan oleh ketua PKK yang ada pada
sistem sesuai dengan sistem yang sudah dibuat. Berikut gambarnya dibawah ini :

e
Tambah Ota won [ ]

Show Entri

No ludul Tanggal I8 Gamba  Acton

Edit- Hapus

Gambar 12. Interface Kegiatan i

PEMBAHASAN
Pada penelitian ini terdapat penelitian terdahulu yang mana penelitian tersebut dapat menjadi pendukung peneliti
dalam membuat laporan. Adapun judul penelitian pendukungnya adalah sebagai berikut :

Tabel 1. Penelitian Pendukung
Judul Pembahasan
Sistem Informasi Pemerintahan Desa Berbasis Website | Penelitiaan ini membahas tentang aplikasi berbasis web
yang bertujuan untuk merancang sistem aplikasi
Pemerintahan desa menggunakan php dan mysql.
Penelitian in dilakukan pada Kantor Desa Kelambir V
Kebun. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif
dengan teknik pengumpulan data secara observasi dan
secara studi literatur.
Sistem Aplikasi Kehadiran Staff Desa Berbasis Web Penelitiaan ini membahas tentang aplikasi berbasis web
yang bertujuan untuk merancang sistem aplikasi
kehadiran staff desa berbasis website menggunakan php
dan mysqgl. Penelitian in dilakukan pada Kantor Desa
Besilam Kecamatan Padang Tualang. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif dengan teknik
pengumpulan data secara observasi dan secara studi
literatur.
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KESIMPULAN

Proses penyimpanan data PKK Desa Kelambir VV Kebun masih menggunakan microsoft office sehingga membuat
kendala diantaranya proses penyimpanan data kurang aman dan lambat . Sistem informasi PKK pada Desa Kelambir v
Kebun dirancang menggunakan aplikasi bahasa pemograman berbasis web. Dengan adanya sistem ini dapat membantu
desa kelambir v untuk menyimpan data pkk secara cepat dan aman.
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