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ABSTRAK  

berorientasi pada perancangan ilmu teknologi dan informasi berdampak terhadap kegiatan-kegiatan 

manusia sehari-hari. Pada SMA Negeri 2 Binjai proses pengolahan data Surat Keterangan Lulus 

Sekolah masih menggunakan cara manual, ini dapat menyebabkan data tidak aman dalam 

penyimpanan. Maka dari itu peniliti akan membuat suatu rancangan untuk menyimpan data dengan 

komputerisasi yang cukup memadai dan aman. Agar laporan yang akan dibutuhkan nantinya dapat 

diproses secara tepat oleh Pihak SMA Negeri 2 Binjai. Dari masalah peneliti jelaskan diatas sehingga 

dapatlah sebuah solusi dengan cara menerapkan rancangan sistem SKL berbasis web. Dengan adanya 

penelitian ini dapat mempermudah penyimpanan data dan pada saat data dibutuhkan  tidak memakan 

waktu yang lama. 

Kata kunci: Rancangan, Interface, Sistem, Website  

 

 

ABSTRACT 

With the advancement of science oriented to the design of technology and information science has 

an impact on daily human activities. At SMA Negeri 2 Binjai, the process of processing School 

Graduation Certificate data still uses manual methods, this can cause data to be insecure in storage. 

Therefore, researchers will make a plan to store data with sufficient and safe computerization. So 

that the report that will be needed can later be processed appropriately by SMA Negeri 2 Binjai. 

From the problem the researcher explained above so that a solution can be obtained by 

implementing a web-based SKL system design. With this research, it can facilitate data storage and 

when data is needed it does not take a long time. 
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Pendahuluan 

Dengan kemajuan ilmu pengetahuan yang 

berorientasi pada perancangan ilmu teknologi 

dan informasi berdampak terhadap kegiatan-

kegiatan manusia sehari-hari.[1]  

Pengembangan aplikasi saat ini menjadi salah 

satu hal yang populer di dunia it . banyak 

orang berlombalomba untuk mengembangkan 

aplikasi di segala sektor kehidupan , di segala 

sistem operasi , dan dengan berbagai 

teknologi. [2] Rancangan merupakan langkah 

pertama dalam fase pembangunan rekayasa 

produk atau sistem, perancangan itu adalah 

proses penerapan berbagai teknik dan prinsip 

yang bertujuan untuk mendefinisikan sebuah 

peralatan, satu proses atau satu sistem secara 

detail yang membolehkan dilakukan realisasi 

fisik.[3] Perancangan dapat diartikan sebuah 

proses untuk mendefinisikan sesuatu yang 

akan dikerjakan dengan menggunakan teknik 

yang bervariasi serta didalamnya melibatkan 

deskripsi mengenai arsitektur serta detail 

komponen dan juga keterbatasan yang akan 

dialami dalam proses pengerjaannya. [4] User 

Interface adalah ilmu yang mempelajari 

tentang tata letak desain grafis pada tampilan 

sebuah website atau aplikasi.[5] sistem adalah 

suatu jaringan kerja dari prosedur yang saling 

berhubungan, berkumpul bersama - sama 

untuk melakukan kegiatan atau menyelesaikan 

suatu sasaran tertentu.[6] sesuatu dikatakan 

sistem terdiri dari kesatuan yang utuh dari 

beberapa bagian yang saling berhubungan dan 

saling berinteraksi sehingga mencapai suatu 

tujuan tertentu. [7] Sistem adalah kumpulan 

dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk 

mencapai suatu tujuan tertentu[8] Sekolah 

merupakan lembaga pendidikan tempat 

mencetak insan-insan yang berilmu 

pengetahuan.[9] Sekolah diserahi tanggung 

jawab oleh masyarakat untuk mendidik, 

melatih, dan membimbing generasi muda agar 

dapat melaksanakan perannya di masa 

depan.[10] 

Pada SMA Negeri 2 Binjai proses 

pengolahan data Surat Keterangan Lulus 

Sekolah masih menggunakan cara manual, ini 

dapat menyebabkan data tidak aman dalam 

penyimpanan. Maka dari itu peniliti akan 

membuat suatu rancangan untuk menyimpan 

data dengan komputerisasi yang cukup 

memadai dan aman. Agar laporan yang akan 

dibutuhkan nantinya dapat diproses secara 

tepat oleh Pihak SMA Negeri 2 Binjai. Dari 

masalah peneliti jelaskan diatas sehingga 

dapatlah sebuah solusi dengan cara 

menerapkan rancangan interface sistem SKL 

berbasis web. Dengan adanya penelitian ini 

dapat mempermudah penyimpanan data dan 

pada saat data dibutuhkan  tidak memakan 

waktu yang lama. Sehingga laporan nantinya 

dapat diproses dengan cepat dan aman. 

Materi dan Metode 

Penelitian ini di perlukan metode yang 

digunakan untuk melakukan penelitian 

sehingga mampu menjawab masalah – 

masalah yang sedang diteliti dan bertujuan 

agar penelitian lebih terstruktur dan terkonsep. 

Sehingga setiap tahapan akan dilihat 

pencapaiannya sesuai dengan tujuan yang 

diharapkan dan bertanggung jawab terhadap 

penelitian tersebut. Tahapan yang dilakukan 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Kerangka Penelitian 

Berdasarkan kerangka kerja pada gambar 

diatas, maka masing-masing langkahnya dapat 

diuraikan seperti dibawah ini :  
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1. Identifikasi merupakan langkah awal yang 

dilakukan dalam penelitian ini. Pada tahap 

mtengidentifikasi masalah dimaksud agar 

dapat memahami masalah yang akan 

diteliti, sehingga dalam tahap perancangan 

tidak keluar dari permasalahan yang diteliti 

2. Permasalahan adalah langkah untuk 

memahami masalah yang telah ditentukan 

ruang lingkup atau batasannya.  

3. Mempelajari Literatur Yang Berkaitan 

Dengan Judul Untuk mencapai tujuan, 

maka dipelajari beberapa literatur-literatur 

yang diperkirakan dapat digunakan. 

Kemudian literatur-literatur yang dipelajari 

tersebut diseleksi untuk dapat ditentukan 

literatur-literatur mana yang akan 

digunakan dalam penelitian ini. Sumber 

literatur didapatkan dari perpustakaan 

Universitas Pembangunan Pancabudi, 

buku-buku dan jurnal  

4. Pengumpulan Data Pada tahap ini peneliti 

datang langsung di tempat penelitian untuk 

menanyakan tentang data yang di teliti di 

SMA Negeri 2 Binjai 

5. Pada tahap ini penulis akan membuat 

rancangan sistem agar hasil penelitian 

terarah dengan perencanaan awal 

6. Hasil dari penelitian yang berisikan laporan 

penelitian terhadap masalah - masalah dan 

solusi yang ada pada objek yang diteliti 

oleh peneliti 

Hasil dan Pembahasan 

Penelitian ini terdapat perancangan 

interface. Dalam hal ini desain yang dirancang 

oleh peneliti berdasarkan keperluan dan 

kepentingan. Adapun rancangan interface pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Rancangan Login ini merupakan tampilan 

untuk login admin, kepsek dan siswa 

yang ada pada sistem sesuai dengan 

sistem yang sudah dibuat. 

 

Gambar 2. Rancangan Login 

2. Rancangan Dasboard Admin ini 

merupakan tampilan Dasboard admin 

yang ada pada sistem sesuai dengan 

sistem yang sudah dibuat 

 

Gambar 3. Rancangan Dasboard Admin 

3. Rancangan SKL Admin ini merupakan 

tampilan untukm melihat dan 

memverifikasi surat masuk yang ada pada 

sistem sesuai dengan sistem yang sudah 

dibuat 

 

Gambar 4. Rancangan SKL Admin 

 

4. Rancangan Format Surat ini merupakan 

tampilan untuk mengedit SKL yang ada 

pada sistem sesuai dengan sistem yang 

sudah dibuat.  

 

Gambar 5. Format Surat 

5. Rancangan Pegawai ini merupakan 

tampilan untuk menambah data pegawai 

yang mendatanangani SKL yang ada pada 

sistem sesuai dengan sistem yang sudah 

dibuat 

 
Gambar 6. Rancangan Pegawai 



 

33 

 

 

6. Rancangan Profil Sekolah ini merupakan 

tampilan sekolah untuk menambah logo 

yang ada pada sistem sesuai dengan sistem 

yang sudah dibuat 

 
Gambar 7. Rancangan Profik Sekolah 

 

7. Rancangan User ini merupakan tampilan 

untuk mengdit nama admin yang ada pada 

sistem sesuai dengan sistem yang sudah 

dibuat 

 
Gambar 8. Rancangan User 

 

8. Rancangan Dasboard Kepsek ini 

merupakan tampilan untuk login staff yang 

ada pada sistem sesuai dengan sistem yang 

sudah dibuat 

 
Gambar 9. Rancangan Dasboard Kepsek 

 

9. Rancangan SKL Kepsek ini merupakan 

tampilan untuk memverifikasi SKL yang 

ada pada sistem sesuai dengan sistem yang 

sudah dibuat 

 
Gambar 10. Rancangan SKL Kepsek 

 

10. Rancangan Profil Kepsek ini merupakan 

tampilan untuk mengedit nama kepala 

sekolah yang ada pada sistem sesuai 

dengan sistem yang sudah dibuat 

 
Gambar 11. Rancangan Profil Kepsek 

 

11. Rancangan Dasboard Siswa ini merupakan 

tampilan dasboard siswa yang ada pada 

sistem sesuai dengan sistem yang sudah 

dibuat 

 
Gambar 12. Rancangan Dasboard Siswa 

 

12. Rancangan Register Siswa ini merupakan 

tampilan untuk mendaftar dan pengajuan 

SKL yang ada pada sistem sesuai dengan 

sistem yang sudah dibuat 
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Gambar 13. Rancangan Register Siswa 

 

13. Rancangan Cetak SKL merupakan tampilan 

untuk mengecek dan mencetak SKL yang 

ada pada sistem sesuai dengan sistem yang 

sudah dibuat 

 
Gambar 14. Rancangan Cetak SKL 

 

Kesimpulan 

Perancangan sistem SKL pada SMA 

Negeri 2 Binjai yang sedang berjalan saat 

ini masih dilakukan secara manual 

sehingga membuat kendala dalam 

memproses penyimpanan data kurang 

aman dan lambat Kemudian dengan 

adanya perancangan ini dapat memberi 

gambaran sistem yang akan dibangun 

nantinya. 
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