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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Bagaimana kevalidan multimedia interaktif berbasis
papi prototum pada materi proses fotosintesis tumbuhan (2) Bagaimana kepraktisan multimedia
interaktif berbasis papi prototum pada materi proses fotosintesis tumbuhan. Penelitian
dilaksanakan pada siswa kelas IV SDN Kraton sebanyak 17 siswa. Penelitian ini menggunakan
model Research and Development (R&D) dengan pendekatan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementaion, Evaluation). Proses pengembangan media dilakukan secara
sistematis sesuai dengan tahapan ADDIE untuk menghasilkan media pembelajaan yang valid dan
praktis. Hasil validasi oleh ahli materi dan ahli media masing-masing memperoleh skor sebesar
90% dan 89%, yang menunjukkan bahwa media tersebut sangat valid dan layak digunakan. Uji
kepraktisan melalui angket yang diberikan kepada guru dan siswa menghasilkan skor sebesar
91% dan 86%, yang menunjukkan bahwa media tersebut sangat praktis. Berdasarkan data hasil
uji validitas dan kepraktisan dapat ditarik kesimpulan bahwa multimedia interaktif berbasis papi
prototum pada materi proses fotosintesis tumbuhan valid dan praktis untuk digunakan.

Kata Kunci: Validitas; Praktikalitas; Multimedia Interaktif; Papan Pintar Digital.

Abstract

This study aims to: (1) How is the validity of interactive multimedia based on papi prototum on
the material of plant photosynthesis process (2) How is the practicality of interactive multimedia
based on papi prototum on the material of plant photosynthesis process. The study was
conducted on 17 students of grade IV of SDN Kraton. This study used the Research and
Development (R&D) model with the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation) approach. The media development process was carried out systematically according
to the ADDIE stages to produce valid and practical learning media. The validation results by
material experts and media experts obtained scores of 90% and 89% respectively, indicating
that the media is very valid and feasible to use. The practicality test through a questionnaire
given to teachers and students produced scores of 91% and 86%, indicating that the media is
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very practical. Based on the data from the validity and practicality tests, it can be concluded that
interactive multimedia based on papi prototum on the material of plant photosynthesis process is

valid and practical to use.

Keywords: Validity; Praticality; Interactive Multimedia; Digital Smart Board.

Submitted: 2025-07-03. Revision: 2025-08-01. Accepted: 2025-08-18. Publish: 2025-11-02.

PENDAHULUAN

Pendidikan adalah salah satu fondasi
penting dalam proses pembangunan suatu
negara. Melalui pendidikan, setiap orang
mendapatkan pengetahuan, keterampilan,
dan nilai-nilai esensial yang diperlukan
untuk menghadapi berbagai tantangan yang
ada dalam masyarakat. Pendidikan dianggap
sebagai elemen dasar yang penting bagi
setiap bangsa. Kualitas pendidikan dalam
sebuah bangsa menjadi faktor penting yang
menentukan kemajuan bangsa itu sendiri
(Hakim & Darojat, 2023). Dengan kata lain,
tingkat kemajuan suatu bangsa atau negara
dapat tercermin dari kualitas pendidikannya.
Jika kualitas pendidikan rendah, bangsa atau
negara tersebut akan menghadapi risiko
ketertinggalan (Suncaka, 2023).

Kualitas adalah ukuran tentang
seberapa baik atau buruknya sesuatu.
Menurut (Mayasari et al., 2023), kehadiran
kualitas sangat krusial dalam menentukan
apakah  suatu hal telah  mencapai
keberhasilan atau belum. Hal ini juga
berlaku untuk kualitas pendidikan, yang
memainkan peran vital dalam menilai
apakah pelaksanaan pendidikan telah sesuai
dengan tujuan yang diharapkan. Salah satu
cara untuk mencapai kualitas pendidikan
adalah dengan memiliki sumber daya
pendidik yang kompeten.

Kemampuan seorang pendidik terlihat
dari pendidikan yang telah ditempuh dan
pengalaman yang dimiliki (Muhsin et al.,
2024). Pendidik yang memiliki tingkat
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kompetensi yang tinggi akan berkontribusi
secara positif terhadap pencapaian belajar
siswa. Dalam konteks pendidikan, terutama
di lembaga seperti sekolah, pendidik
seharusnya memenuhi standar kompetensi
yang ditentukan agar dapat melaksanakan
tugas dan tanggung jawabnya dengan baik.
(Rohman, 2020).

Kemampuan yang dimiliki oleh setiap
pendidik akan menggambarkan kualitas
mereka dalam mengajar. (Aulia et al., 2023).
Kemampuan yang dimaksud akan terwujud
dalam bentuk penguasaan pengetahuan dan
keahlian profesional dalam melaksanakan
tugasnya sebagai pendidik. Salah satu
indikator kompetensi pendidik dapat dilihat
dari metode pengajaran yang diterapkan dan
penggunaan media pembelajaran. (Rohman,
2020).

Di era saat ini, inovasi dalam
pembelajaran sangat krusial bagi siswa
untuk  memenuhi  kebutuhan  belajar,
meningkatkan kualitas pendidikan, dan
mempersiapkan mereka menghadapi
tantangan di masa depan. Namun, masih
banyak guru yang menghadapi kesulitan
dalam menerapkan variasi dalam metode
pembelajaran. Salah satu kendala yang
umum  dihadapi  adalah  kurangnya
penguasaan serta penggunaan  media
pembelajaran secara efektif dan efisien.
(Mayasari et al., 2023).

Media pembelajaran adalah sarana

yang  digunakan  untuk  mendukung
penyampaian materi, sehingga siswa dapat
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memahami dengan lebih baik (Wibowo et
al., 2022). Menurut (Nurfadhillah et al.,
2021), media berfungsi sebagai sarana untuk
menyampaikan informasi atau  pesan
pembelajaran. Media pembelajaran digital,
seperti e-book, multimedia interaktif, dan
modul elektronik, dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa (Khairinal et al.,
2021). E-book adalah media digital yang
berisi teks, gambar, dan video, yang dapat
diakses melalui perangkat elektronik seperti
smartphone, laptop, atau perangkat digital
lainnya. E-book interaktif dirancang dengan
menggunakan  aplikasi  Canva, yang
memungkinkan penyusunan materi ajar
secara kreatif dan online (Ciptaningtyas et
al., 2022).

Sebagai pendukung dalam proses
pembelajaran, guru memiliki peran yang
sangat penting dalam menciptakan suasana
belajar yang menarik dan menyenangkan.
(Puspitasari, 2019) Hal ini menunjukkan
bahwa guru perlu memiliki keberanian
untuk bereksperimen dengan berbagai media
pembelajaran, sehingga siswa dapat belajar
secara mandiri, kreatif, dan siap menghadapi
tantangan di tingkat global.

Pendidikan di tingkat sekolah dasar
mencakup mata pelajaran IPA yang sangat
penting dalam mengenalkan siswa pada ilmu
tentang alam. IPA merupakan aktivitas
pembelajaran yang berhubungan langsung
dengan lingkungan dan observasi nyata
(Murti et al., 2016; Asmawati, 2014).

Observasi awal dan wawancara
dilakukan pada 11 November 2024 di SDN
Kraton kelas IV. Berdasarkan hasil angket,
88% siswa menyatakan lebih mudah
memahami materi dengan media
pembelajaran. Sebanyak 94% merasa
terbantu  dengan media, dan 76%
menyatakan manfaatnya tinggi. Selain itu,
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siswa menyukai media dengan animasi dan
warna menarik.

Wawancara dengan guru kelas 1V, Ibu
Anisa Dwi Elistiyaningsih, S.Pd,
mengungkapkan bahwa pembelajaran IPAS
cenderung hanya menggunakan LKS tanpa
media pendukung. Hal ini menyebabkan
kesulitan pemahaman dan 50% siswa
mendapatkan nilai di bawah Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) pada ulangan
harian.

Permasalahan ini mengindikasikan
perlunya pengembangan media
pembelajaran yang menarik, interaktif, dan
sesuai dengan karakteristik siswa. Salah satu
media inovatif yang dikembangkan adalah
Multimedia Interaktif berbasis “PAPI
PROTOTUM”  (Papan Pintar Proses
Fotosintesis pada  Tumbuhan), yang
disajikan dalam bentuk permainan, animasi,
dan suara untuk meningkatkan minat serta
pemahaman siswa.

Papan pintar digital merupakan media
interaktif yang dapat menampilkan gambar,
suara, dan konten visual menarik yang
mendorong keterlibatan siswa (Setiawan et
al., 2023). Media ini meningkatkan daya
ingat dan partisipasi aktif siswa dalam
pembelajaran (Sutama & Fajriani, 2022).

Penelitian yang relevan antara lain dari
(Nafitri et al., 2024), yang mengembangkan
multimedia interaktif berbasis Articulate
Storyline 3 dengan validitas 96,25% dan
respon siswa 90%. Penelitian yang relevan
antara lain dilakukan oleh (Ciptaningtyas et
al., 2022) yang mengembangkan E-book
interaktif yang dikembangkan menggunakan
Canva berperan sebagai inovasi sumber
belajar untuk materi sistem pencernaan
manusia di kelas VV SD. Hasil dari proses
validasi menunjukkan bahwa media ini
sangat valid dan pantas untuk digunakan
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dalam kegiatan pembelajaran. Media ini
dikembangkan untuk meningkatkan
keterlibatan siswa melalui tampilan visual
yang menarik dan interaktivitas yang
mendukung pemahaman konsep IPA secara
menyenangkan.

Berdasarkan observasi, wawancara,
dan studi literatur, diperlukan
pengembangan media pembelajaran berupa
Multimedia Interaktif berbasis "PAPI
PROTOTUM" sebagai inovasi pembelajaran
pada materi proses fotosintesis di kelas 1V
SDN Kraton. Pengembangan media ini
bertujuan  untuk  menciptakan  solusi
pembelajaran yang interaktif, menarik,
modern, dan sesuai dengan kebutuhan
generasi alpha.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian ini menggunakan
pendekatan penelitian dan pengembangan
(Research and Development) dengan model
pengembangan ADDIE, yang terdiri dari
lima tahapan: Analysis, Design,
Development, Implementation, dan
Evaluation. Penelitian ini dilaksanakan di
SDN Kraton, Kabupaten Kediri, dengan
subjek penelitian sebanyak 17 siswa kelas
V.

Pemilihan lokasi ini didasarkan pada
observasi bahwa dalam proses pembelajaran
sebelumnya, guru belum memanfaatkan
media pembelajaran interaktif. Akibatnya,
siswa  mengalami kesulitan ~ dalam
memahami  materi proses fotosintesis.
Dengan menggunakan model ADDIE,
diharapkan pengembangan media
pembelajaran ini  dapat meningkatkan
pemahaman  siswa terhadap  konsep
fotosintesis secara lebih efektif dan
menyenangkan.

http://ejournal.ummuba.ac.id/index.php/JIPTI/

Melalui tahapan analisis, kebutuhan
siswa dan tantangan yang dihadapi dalam
pembelajaran diidentifikasi. Selanjutnya,
pada tahap desain, media pembelajaran
dirancang agar sesuai dengan karakteristik
siswa. Tahap pengembangan melibatkan
pembuatan konten multimedia interaktif,
diikuti dengan implementasi di kelas.
Terakhir, evaluasi dilakukan untuk menilai
efektivitas media yang telah dikembangkan
dalam meningkatkan pemahaman siswa.

Instrumen yang digunakan dalam
penelitian ini berupa angket yang digunakan
untuk mengukur kevalidan dan kepraktisan
produk  media  pembelajaran  yang
dikembangkan, yaitu multimedia interaktif
berbasis “PAPI PROTOTUM?”. Instrumen
validasi diberikan kepada ahli media dan
ahli materi untuk menguji kelayakan produk.
Selain itu, dilakukan penyebaran angket
respon terhadap guru dan siswa setelah
penggunaan media pembelajaran. Teknik
analisis data yang digunakan meliputi
analisis deskriptif kualitatif yang diperoleh
dari hasil observasi dan wawancara, serta
analisis kuantitatif yang diperoleh dari hasil
angket validasi, kepraktisan, dan tes hasil
belajar siswa. Validasi data dianalisis
menggunakan skala likert, kepraktisan
dianalisis dengan menggunakan angket
respon guru dan siswa.

Dari  dua ahli tersebut hasil

penilaiannya kemudian dianalisis
menggunakan rumus Akbar dalam penelitian
(Arifien & Asmarani, 2022) sebagai berikut:

a. UjiKevalidan

Tza

Validitas ahli (V — ah) = 7 X 100% =...%

Keterangan:
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Tse : Total skor empiris (nilai yang

diperoleh dari validator)

Tsh : Total skor maksimal

Tabel 1. Kriteria Kevalidan

Kriteria
No Pencapaian Tingkat Kevalidan
Nilai Validitas
(Kevalidan)
L1 819% - 100% Sangat valid
2. 61% - 80% Valid
3. 41% - 60% Cukup valid
4. 21% - 40% Tidak valid
5.

0% - 20%

Sangat tidak valid

b. Uji Kepraktisan

P= £x100%=..

Keterangan:
P : Presentase

Y

f : Jumlah jawaban yang diperoleh

n :Jumlah responden

Tabel 2. Kriteria Kepraktisan

Kriteria
No Pencapaian | Tingkat Kevalidan
Nilai Validitas
(Kepraktisan)

L1 819% - 100% Sangat valid

2. 61% - 80% Valid

3. 41% - 60% Cukup valid

4. 21% - 40% Tidak valid

S. 0% - 20% Sangat tidak valid

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Kevalidan

http://ejournal.ummuba.ac.id/index.php/JIPTI/

Validasi dilakukan oleh dua orang
validator, yaitu ahli materi dan ahli media,
untuk menilai kelayakan isi serta desain
tampilan media yang dikembangkan. Hasil
dari proses validasi ini menjadi acuan dalam
melakukan revisi dan penyempurnaan
sebelum media digunakan dalam uji coba
(Putra & Yanti, 2025).

1. Validasi Materi

Validasi materi bertujuan untuk menilai
penyampaian materi tentang bagian mata
dan fungsinya. Penilaian dilakukan oleh Dr.
Dhian Dwi Nur Wenda, M.Pd, dengan
memberikan skor pada setiap aspek
penilaian yang telah ditentukan.

Tabel 4. Hasil Validasi Materi

Skor Penilaian

No Indicator
5 4 3 21

1. Kesesuaian
isi materi
dengan CP
& TP

2. Ketepatan N
pemilihan
media
dengan
materi
pembelajara
n

3. Kelengkapa \
n dan
keruntutan
isi materi

4. Kesesuaian
gambar
dengan
materi

5. Kemudahan N
mempelajari
materi
dengan
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Skor Penilaian

No Indicator
5 4 3 21

media

6. Penyampaia

Validator memberikan komentar dan saran
yaitu:

e Sesuaikan TP dengan materi
e Keterangan tahapan proses fotosintesis
e Kesesuaian gambar dengan ilustrasi

n materi o _ _
dikemas 2. Validasi Media Pembelajaran
sesingkat
mung?kin Validasi media  pembelajaran ini
namun tidak dilakukan untuk memberikan penilaian
mengurangi terhadap aspek tampilan cover slide, ukuran
inti materi dan bentuk font, gambar, dan kesesuaian
7. Pengulasan N fitur  interaktif. Media pembelajaran
' materi interaktif yang telah  dikembangkan,
disampaika selanjutnya divalidasi oleh ahli media yaitu
n melalui Sutrisno Sahari, S.Pd.,M,Pd. Adapun hasil
game validasi dari ahli media sebagai berikut.
8. Game v Tabel 5. Hasil Validasi Media
Zesnua|n Pembelajaran
eroa . Skor Penilaian
materi yang No Indicator
disampaika _ 5141321
n 1. | Judul media N
9. Penggunaan N pembelajaran
Bahasa sesuai dengan
yang sesuai materi .
dengan 2. | Kemenarikan N
kadah EYD slide opening
10. Menggunak 3. | Kemenarikan V
an Bahasa gambar dan
yang animasi yang
komunikatif digunakan
Jumlah 2 2 4. | Ketepatan \
5 0 penggunaan
Total Skor 45 warna yang
sesuai dengan
Skor Maksimal 50 materi menarik
minat siswa
Rata-rata (%) 90% 5. | Ketepatan J
Saran : pengaturan tata
letak gambar,
Berdasarkan kriteria kevalidan materi isi materi, dan
pembelajaran memperoleh presentasi rata- game

rata 90% masuk dalam kriteria sangat valid.
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6. | Ketepatan N
tombol dengan
slide dan fungsi

7. | Ketepatan N
pemilihan jenis
font dan ukuran
font

8. | Kemudahan N
dalam
mengoperasikan
dan memahami
media

9. | Kemudahan N
memahami
petunjuk
penggunaan.

10. | Gamefikasy N
sesuai dengan

materi
11. | Gamefikasy N

mudah

dioperasikan

siswa
Jumlah 25|24
Total skor 49
Skor Maksimal 55
Rata-rata (%) 89%

Saran :

Validasi media dilakukan berdasarkan
11 indikator penilaian. Hasil penilaian
menunjukkan bahwa indikator dengan skor
4 diperoleh sebanyak 6, dan skor 5 sebanyak
5. Total skor yang diperoleh disebut Total
Skor Empiris (Tse), sedangkan total skor
maksimal disebut Total Skor Harapan (Tsh).
Validator memberikan komentar dan
saran, yaitu:
a. Kata dalam  tombol  sebaiknya
menggunakan Bahasa Indonesia.
b. Tambahkan referensi apabila
menggunakan video dari YouTube.
c. Perbesar ukuran gambar agar lebih
jelas.

http://ejournal.ummuba.ac.id/index.php/JIPTI/

d. Gunakan bahasa yang sesuai dengan
kaidah bahasa baku.

Berdasarkan  perhitungan, nilai
kevalidan media diperoleh sebesar 89%,
yang termasuk dalam kriteria sangat
valid dan layak digunakan untuk
penelitian.  Setelah divalidasi dan
diberikan saran perbaikan dari ahli,
hasil pengembangan media sebagai
berikut :

@6 b e
SELAMAT DATANG

. _. PROSES
FOTOSINTESIS
PADA. . -

Gambar 4. Bahan yang di perlukan
dalam proses fotosintesis
® ¥
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Gambar 5. Tahapan setelah bahan
sudah terpenuhi dalam proses
fotosintesis

Gambar 6. Tahapan  proses
fotosintesis dari awal sampai akhir.

Gambar 7. Produk Akhir Bagian
Penutup

B. Kepraktisan

Data uji coba produk multimedia
interaktif berbasis papi prototum pada
materi proses fotosintesis pada tumbuhan ini
diperoleh dari pemberian angket kepada
guru kelas IV SDN Kraton. Angket ini berisi
indikator untuk mengetahui kepraktisan
media pembelajaran yang telah
dikembangkan. Hasil dari respon guru kelas
IV yang dilakukan oleh Ibu Anisa Dwi
Elistiyaningsih, S.Pd adalah sebagai berikut:

1. Respon Guru

Data uji coba produk multimedia
interaktif berbasis papi prototum pada
materi proses fotosintesis pada tumbuhan ini
diperoleh dari pemberian angket kepada
guru kelas IV SDN Kraton. Angket ini berisi
indikator untuk mengetahui kepraktisan

http://ejournal.ummuba.ac.id/index.php/JIPTI/

media pembelajaran yang telah
dikembangkan. Hasil dari respon guru kelas
IV yang dilakukan oleh lbu Anisa Dwi
Elistiyaningsih, S.Pd adalah sebagai berikut:

Tabel 6. Hasil Respon Guru
Skor Penilaian

5 4 321
1. Multimedia v
Interaktif berbasis
“PAPI
PROTOTUM”
mudah digunakan
dalam
pembelajaran
2. Dapat digunakan
kembali atau
tahan lama
3. Cara pemakaian <
sangat mudah

No Indicator

4. Media v
pembelajaran
yang efisien
waktu

5. Tampilan gambar
dan warna yang

menarik
meningkatkan
pemahaman
peserta didik pada
materi proses
fotosintesisi
tumbuhan
6. Materi yang N

disajikan dikemas
dengan sistematis
7. Multimedia N

Interaktif berbasis
“papi  prototum”
dapat membuat
siswa menjadi
aktif dalam
kegiatan
pembelajarn
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8. Media N
pembelajaran
sudah mencakup
materi,video,gam
es dan kuis

9. Media N
pembelajaran
cocok digunakan

pada era
teknologi
sekarang

10. Media dapat N
digunakan dengan
fasilitas yang
sudah ada di
sekolah

11. game dengan N
model  dragging
dark yang

digunakan dapat
membantu proses

evaluasi
Jumlah 3 2
0 O
Total skor 50
Skor Maksimal 55
Rata-rata (%) 91%

Saran:

Berdasarkan  dari 11  indikator
penilaian, skor 4 sebanyak 20, skor 5
diperoleh sebanyak 30. Berdasarkan kriteria
kepraktisan dengan presentase 91% masuk
dalam kriteria sangat praktis. Sehingga
media praktis diimplementasikan dalam
pembelajaran  mata  pelajaran  IPAS
khususnya materi proses fotosintesis pada
tumbuhan.

2. Respon Siswa
Nilai kepraktisan multimedia
interaktif berbasis “Papi Prototum”
diperoleh dari skor masing masing
indikar aspek penilaian oleh siswa.

http://ejournal.ummuba.ac.id/index.php/JIPTI/

Hasil dari respon siswa adalah sebagai

berikut;

Tabel 7 Hasil Respon Siswa

No

Indicator

Ya

Penilaian

1.

Saat menggunakan
multimedia
interaktif berbasis
“PAPI
PROTOTUM”
memudahkan
kamu memahami
materi proses
fotosintesis
tumbuhan

15

Media dapat
digunakan dimana
saja dan kapan
saja

13

Multimedia
interaktif berbasis
“PAPI
PROTOTUM”
menambah
kemenarikanmu
dalam mengikuti
pembelajaran  di
kelas

13

Multimedia
interaktif berbasis
“PAPI
PROTOTUM”
menambah
semangat  kamu
dalam  mengikuti
pembelajaran  di
kelas

15

Belajar
menggunakan
multimedia
interaktif berbasis
“PAPI
PROTOTUM”

16
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membuat  proses
belajarmu menjadi
tidak
membosankan

6. Belajar 14
menggunakan
multimedia
interaktif berbasis
“PAPI
PROTOTUM”
membuat
belajarmu
menyenangkan

7. Multimedia 17
interaktif berbasis
“PAPI
PROTOTUM”
meningkatkan
minat belajarmu

8. Saya lebih 15
memahami materi
dengan
menggunakan
video
pembelajaran yang
terdapat di
multimedia
interaktif berbasis
“PAPI
PROTOTUM”

9. Fitur tombol 14
sesuai dengan

slide yang akan
saya inginkan

Game di akhir 15
10. membuat saya
tertantang  untuk
mengerjakan Kuis.
Jumlah 147
Total skor 147
Skor Maksimal 170
Rata-rata (%) 86%
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Saran : -

KESIMPULAN

Penelitian ~ ini  bertujuan  untuk
merancang dan menciptakan produk media
pembelajaran berupa multimedia interaktif
yang berbasis "Papi Prototum” sebagai
inovasi dalam pengajaran materi proses
fotosintesis pada siswa kelas IV di SDN
Kraton. Proses pengembangan mengikuti
model ADDIE, yang mencakup langkah-

langkah analisis, desain, pengembangan,
implementasi, dan evaluasi.
Hasil dari proses pengembangan

menunjukkan bahwa multimedia interaktif
yang dirancang telah memenuhi Kkriteria
validitas dan kepraktisan sebagai media
pembelajaran.  Validitas  media ini
didasarkan pada penilaian dari para ahli,
yang mengindikasikan bahwa konten materi,
desain tampilan, struktur penyajian, dan fitur
interaktif telah sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran. Dalam hal kepraktisan, media
ini dinilai mudah digunakan oleh guru dan
siswa, serta mampu menciptakan suasana
pembelajaran yang lebih menarik dan
mendorong partisipasi aktif.

Selain itu, efektivitas media tercermin
dari peningkatan pemahaman siswa setelah
mereka menggunakan media tersebut dalam
pembelajaran. Media ini terbukti mampu
membantu siswa memahami konsep proses
fotosintesis yang cenderung abstrak dengan
pendekatan yang lebih  konkret dan
menyenangkan. Dengan demikian,
penggunaan multimedia interaktif ini tidak
hanya meningkatkan pemahaman siswa,
tetapi juga membuat proses belajar menjadi
lebih menarik dan menyenangkan.
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Berdasarkan hasil yang diperoleh,
dapat disimpulkan bahwa multimedia
interaktif  berbasis  "Papi  Prototum”
merupakan media pembelajaran yang pantas
digunakan dalam proses pembelajaran IPAS
di tingkat sekolah dasar, terutama untuk
materi proses fotosintesis. Media ini
memiliki potensi untuk memberikan dampak
positif dalam  meningkatkan  kualitas
pembelajaran melalui penyajian materi yang
lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan
karakteristik siswa. Dengan demikian,
penerapan media ini diharapkan dapat
meningkatkan efektivitas pembelajaran dan
mendukung pemahaman siswa dengan lebih
baik.
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