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Abstrak

Penelitian ini didasari oleh permasalahan dalam pembelajaran, yaitu kurangnya antusias peserta
didik dalam menyelesaikan lembar kerja peserta didik (LKPD) dan belum adanya pengenalan
kearifan lokal dalam proses pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan
LKPD berbasis kearifan lokal pada mata pelajaran IPAS Bab 5 Kelas IV, untuk menambah
bahan ajar yang sudah ada di sekolah dan menghasilkan LKPD yang valid, praktis, dan efektif
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik di SDN 02 Sungai Rumbai. Penelitian
ini merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan metode R&D (Research and
Development) dengan model ADDIE. Sampel penelitian pengembangan ini adalah seluruh siswa
kelas IV SDN 02 Sungai Rumbai. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan yaitu penelitian
pengembangan, maka implikasi yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini adalah E-
LKPD IPAS Berbasis Kearifan Lokal Kelas IV dapat membantu dan mempermudah pendidik
dalam proses pembelajaran. Dengan menggunakan E-LKPD, pembelajaran telah terorganisir
secara sistematis dan menarik, sehingga proses pembelajaran terlaksana secara efektif dan
efisien. E-LKPD dapat membangkitkan semangat belajar dan keaktifan peserta didik dalam
pembelajaran. E-LKPD dapat membantu dan mempermudah pendidik dalam mengajar di kelas
karena E-LKPD dikembangkan sesuai dengan langkah-langkah pembelajaran dan terdapat
petunjuk penggunaannya.

Kata Kunci: Pengembangan E-LKPD; Kearifan Lokal; ADDIE.
Abstract

This research is based on problems in learning, namely the lack of enthusiasm of students in
completing student worksheets (LKPD) and the absence of the introduction of local wisdom in
the learning process. The purpose of this study was to develop E-LKPD based on local wisdom
for IPAS Chapter 5 Class IV subjects, to add to the existing teaching materials at school and
produce E-LKPD that is valid, practical, and effective so that it can improve student learning
outcomes at SDN 02 Sungai Rumbai. This research is development research using the R&D
(Research and Development) method with the ADDIE model. The sample of this development
research is all fourth-grade students of SDN 02 Sungai Rumbai. Based on the research that has
been carried out, namely development research, the implications obtained from this development
research are E-LKPD IPAS based on Class IV Local Wisdom can help and facilitate educators
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in the learning process. By using E-LKPD, learning has been organized systematically and
interestingly, so that the learning process is carried out effectively and efficiently. E-LKPD can
arouse the enthusiasm for learning and activeness of students in learning. E-LKPD can help and
facilitate educators in teaching in the classroom because E-LKPD is developed in accordance
with learning steps and there are instructions for use.

Keywords: E-LKPD Development; Local Wisdom; ADDIE.
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PENDAHULUAN

Pendidikan ~ adalah  menciptakan
suasana dan proses pembelajaran yang
memungkinkan peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi spiritual
keagamaan, pengendalian diri, Kkarakter,
kecerdasan, akhlak mulia, dan keterampilan
yang diperlukan bagi dirinya, masyarakat,
negara, dan bangsanya (Anggrayni, 2023).
Pendidikan tidak hanya mengembangkan
kecerdasan dan meningkatkan kualitas
pengetahuan serta perilaku manusia, namun
pendidikan dapat meningkatkan karakter
moral manusia melalui proses penanaman
nilai-nilai yang berasal dari berbagai aspek
kehidupan (Sakti, A. D., et al. 2024).
Menurut (Eliza, F., et al. 2024) pendidikan
sangat dibutuhkan dalam kehidupan manusia
dan kemajuan suatu bangsa. Dengan
berpedoman kurikulum pendidikan akan
menciptakan pendidikan yang unggul dan
bermakna.

Pendidikan yang unggul merupakan
suatu proses yang menekankan kurikulum
sebagai komponen pengajaran utama.
Indonesia mengalami perubahan kurikulum
(Ruchiyat, M. G., et al. 2024). perubahan ini
adalah untuk memastikan tujuan
pembelajaran tercapai semaksimal mungkin
(Sagala, M. D. 2024). Termasuk di
dalamnya Kurikulum KTSP/2006 menjadi
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Kurikulum 2013 hingga menjadi Kurikulum
Merdeka Belajar. Menurut (Anggrayni &
Apreasta, 2022) Kurrikulum merupakan
salah satu instrumen dalam upaya
mewujudkan sumber daya manusia yang
berkualitas. Usaha yang dilakukan oleh
pemerintah dalam Kurikulum merupakan
alat yang dipergunakan untuk mencapai
tujuan pendidikan, maka dapat dikatakan
bahwa kurikulum merupakan acuan dalam
proses penyelenggaraan pendidikan di
Indonesia (Hamid, M. A., et al. 2024).

Kurikulum  Merdeka  merupakan
program kebijakan baru Kemendikbudristek,
yang dicanangkan oleh Bapak Nadiem
Anwar Makarim yang mana kurikulum
merdeka ini merupakan pengembangan dan
penerapan dari  kurikulum daruratyang
diluncurkan untuk merespon dampak dari
pandemi Covid-19 (Budiman, R. D. A., et
al. 2024). Penerapan kurikulum merdeka di
tingat SD/MI menggunakan pembelajaran
berbasis Proyek Penguatan Profil Pelajar
Pancasila (P5) dan konsep merdeka belajar
(Murtiyani, T., et al. 2024). Hal ini sangat
erat kaitannya dengan pembelajaran abad
21, dimana pembelajaran tidak hanya
memfokuskan pada bidang pengetahuan,
tetapi juga menekan pada aspek-aspek
karakter, literasi, keterampilan dan teknologi
(M. Hakiki., et al. 2024). Tujuan Kurikulum
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Merdeka adalah menciptakan lingkungan
belajar yang nyaman bagi peserta didik dan
pendidik dengan aspek keterampilan dan
karakter yang sejalan dengan nilai-nilai
kebangsaan indonesia (Anggrayni, Putri, et
al.2023). Kurikulum merdeka dirancang
untuk diterapkan di semua sekolah tersebu

IPAS adalah ilmu yang mempelajari
makhluk hidup dan benda tak hidup di alam
semestaserta menganggap kehidupan
manusia sebagai makhuk sosial yang
berinteraksi dengan lingkungan (Putri &
Ananda, 2020). Pelajaran IPAS sangat
penting akan ditanamkan kepada siswa dan
pelajaran IPAS juga mampu dapat bersikap
ilmiah dama memecahkan sebuah masalah
yang akan dihadapi suatu saat (Kresnadi et
al., 2023). IPA merupakan mata pelajaran
sains yang menjelaskan berbagai gejala fisik
fenomena yang terjadi di alam, baik secara
teoritis maupun matematis (Estuhono,
2020). Jadi, pelajaran IPA itu sangat banyak
bermanfaat untuk diajarkan untuk siswa.
Menurut (Anggrayni, Amril, et al., 2023)
Tujuan  pembelajaran  IPAS  melalui
kurikulum  merdeka adalah merangsang
ingin tahu dan minat peserta didik, mampu
berperan  aktif, mengembanhkan ilmu
pengetahuan, menguasai diri dan
lingkungannya, serta mendorong
pembelajaran IPAS materi Cerita Tentang
Daerahku untuk memperdalam pemahaman
peserta didik terhadap ilmu pengetahuan
dalam berlangsungnya kegiatan proses
belajar mengajar (Anggrayni, Ratnawati, et
al., 2023). Media pembelajaran tidak hanya
bertanggung jawab atas sampainya pesan
atau informasi pembelajaran kepada siswa,
tetapi juga memastikan bahwa pesan atau
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informasi yang disampaikan tidak terjadi
penyimpangan makna (Hakiki., M., et al.
2024). Media pembelajaran yang Gampang,
Asyik dan Menyenangkan (Gasing)
tentunya akan menstimulus motivasi belajar
siswa (Astiti, A. D., et al. 2024).

Sesuai pernyataan Bapak Nadiem
Makarim  Kurikulum dengan Berbasis
Kearifan Lokal ini merupakan Kurikulum
yang mengintegrasikan nilai-nilai, budaya,
dan pengetahuan lokal ke dalam proses
pembelajaran (Ummah et al., 2022). Bapak

Nadiem Makarim  dalam  berbagai
kesempatannya menegaskan bahwa
kurikulum berbasis  kearifan lokal

merupakan salah satu kunci merdeka belajar.
Beliau menekankan bahwa pendidikan
haruslah ~ berpusat pada siswa dan
konstektual dengan lingkungannya. Kearifan
lokal dapat menjadi sumber belajar yang
kaya dan berharga untuk membantu siswa
mencapai potensi terbaik mereka (Pratiwi &
Luh Indrayani, 2023). Salah satu kearifan
lokal terutama di daerah Dharmasraya yang
dapat digunakan dalam proses pembelajaran
yaitu nilai kearifan lokal pada bangunan
candi padang roco, sentra industri batik
tanah liek, dan lubuk larangan.

Berdasarkan  pengembangan  yang
telah dilaksakan terhadap E-LKPD IPAS
berbasis Kearifan Lokal pada kelas IV di
SDN 02 Sungai Rumbai menunjukkan
bahwa Pengembangan E-LKPD ini telah
menghasilkan  produk E-LKPD mata
pelajaran IPAS pada kelas 1V Sekolah
Dasar, Validitas E-LKPD vyang telah
dilaksakan oleh lima validator memperoleh
nilai rata-rata 87,% dengan kategori sangat
valid. Sehingga E-LKPD IPAS telah
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dikatakan  valid untuk  digunakan,
Praktikalitas E-LKPD yang telah dinilai dari
angket respon pendidik memperoleh nilai
98% dengan kategori sangat praktis
sehingga dapat digunakan dalam proses
pembelajaran pada kelas IV Sekolah Dasar.
Oleh karena itu peneliti bermaksud untuk
mengembangan E-LKPD secara valid,
praktis, dan efektif. Implikasi yang
dihasilkan dari  penelitian ini  untuk
meningkatkan semangat belajar peserta
didik dan mempermudah pendidik di dalam
proses pembelajaran. Hal ini sejalan dengan
penelitian ~ yang  dilaksanakan  oleh
(Aminullah et al., 2022) yang berjudul
“Pengembangan LKPD Berbasis Kearifan
Lokal Budaya Masserempulu  Tema
Keragaman Negeriku di Sekolah Dasar”
dengan hasil penelitian menunjukkan bahwa
hasil validasi diperoleh dengan kategori
sangat valid. Hasil kepraktisan diperoleh
dengan kategori baik. Hasil keefektifan
menunjukkan bahwa LKPD berbasis
kearifan lokal efektif digunakan dalam
pembelajaran.

METODE PENELITIAN
A. Jenis Penelitian

Penelitian ini  merupakan suatau
kegiatan yang dilakukan secara terencana
dan sistematis untuk mendapatkan jawaban
dari  pemecahan  masalah  terhadap
fenomena-fenomena yang telah peneliti
tetapkan, maka jenis penelitian ini adalah
Penelitian dan Pengembangan atau Research
and Development (R&D). Model
pengembangan yang digunakan dalam
penelitian ini adalah model ADDIE. Untuk
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lebih jelasnya berikut ini gambar model
pengembangan ADDIE:

Mmm.ms)\
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Gambar 1. Model ADDIE

ADDIE merupakan singkatan dari
Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation (Sari,
2017). ADDIE muncul pada tahun 1990-an
yang dikembangkan oleh Reiser dan
Mollenda. Salah satu fungsinya ADDIE
yaitu menjadi pedoman dalam membangun
perangkat dan infrastruktur  program
pelatihan yang efektif, dinamis dan
mendukung Kinerja pelatihan itu sendiri
(Sugiyono, 2019).

B.  Sampel Penelitian

Sampel yang digunakan dalam
penelitian pengembangan ini adalah seluruh
peserta didik kelas IV SDN 02 Sungai
Rumbai.

C. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data digunakan untuk
mendeskripsikan hasil validitas dan respon
peserta didik terhadap E-LKPD berbasis
kearifan lokal mata pelajaran IPAS bab 5 di
Kelas IV. Data yang diperoleh pada
penelitian ini berupa data kualitatif dan
kuantitatif. Teknik analisis data yang
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dilakukan yaitu, analisis deskriptif kualitatif
dan anlisis deskriptif kuantitatif.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini menggunakan model
ADDIE dalam mengembangkan produk.
Model ADDIE terdiri dari lima tahap yaitu
tahap Analisis (Analyze), Perancangan
(Design), Pengembangan (Development),

Implementasi (Implementation), dan
Evaluasi (Evaluation). Berdasarkan
penelitian mengenai pengembangan

elektronik lembar kerja peserta didik (E-
LKPD) Berbasis Kearifan Lokal Mata
Pelajaran IPAS Bab 5 Kelas IV di SDN 02
Sungai Rumbai yang telah dikembangakan,
maka diperoleh hasil penelitian dan
penjelasan sebagai berikut:

a. Analisis (Analyze)

Pada tahap ini merupakan tahap awal
yang dilakukan peneliti unutuk mengethaui
keadaan di lapangan serta tahapan dasar
sehingga peneliti  mendapatkan  data
mengenai bahan ajar apa saja yang dapat
dikembangkan di sekolah tersebut. Dalam
penelitian ini analisis yang peneliti lakukan
yaitu,  analisis  kebutuhan,  analisis
karakteristik peserta didik, dan analisis LKS.

b.  Perancangan (Design)

Setelah dilakukannya analisis, maka
tahap selanjutnya yaitu merancang produk
yang akan dibuat. Pada tahap ini, peneliti
menyiapkan bahan dan peralatan yang
dibutuhkan serta membuat konsep elektronik
lembar kerja peserta didik (E-LKPD) yang
dikembangkan. Alat dan bahan yang
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digunakan vyaitu, laptop, canva premium,
handphone, dan liveworksheet.

c.  Pengembangan (Development)

Pada tahap pengembangan, peneliti
melakukan penyusunan terhadap penilaian
yang akan digunakan pada elektronik lembar
kerja peserta didik (E-LKPD) IPAS Berbasis
Kearifan Lokal kelas 1VBab 5. Penilaian
menggunakan lembar validitas. Validasi
yang akan dilakukan adalah kegrafikaan,
isi/konstruk, bahasa, dan soal. Hasil
penilaian dari validator terhadap instrumen
pengumpulan data dapat dilihat pada Tabel
berikut ini :

Tabel 1. Hasil Uji Validitas E-LKPD

Instrumen Keterangan Hasil
Penilaian
Ahli Dosen FKIP 86,6 %
Materi/lsi Undhari
Ahli Dosen FKIP 96%
Kebahasaan | Undhari
Ahli Dosen FILKOM 71, 4%
Kegrafikan Undhari
Ahli Modul | Dosen FKIP 95%
Ajar Undhari
Ahli Modul | Wali Kelas 4 SDN | 98,2%
Ajar 02 Sungai Rumbai
Ahli Soal Dosen FKIP 80%
Undhari
Rata-rata 87,8%

Berdasarkan Tabel 1. dapat dilihat
hasil dari validitas yang dilakukan oleh
validator terlihat: validator 1 dengan hasil
86, 6% dikategorikan sangat valid, validator
2 dengan hasil 96% dikategorikan sangat
valid, validator 3 dengan hasil 71,4%
dikategorikan valid, validator 4 dengan hasil
95% dikategorikan sangat valid, validator 5
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dengan hasil 98,2% dikategorikan sangat
valid, dan validator 6 dengan hasil 80%
dikategorikan valid. Dengan demikian hasil
penelitian E-LKPD Berbasis Kearifan Lokal

IPAS vyang telah dirancang oleh
penulis mendapat rata-rata nilai 87,8%
memiliki kategori sangat valid. hasil data
validitas diperoleh dari lima validator yang
dapat penulis simpulkan bahwa E-LKPD
IPAS Berbasis Kearifan Lokal ini berada
dalam sehingga dapat diterapkan di Sekolah
Dasar.

d. Implementasi (Implementation)

Pada tahap implementasi, peneliti
melakukan implementasi atau uji produk di
kelas IV SDN 02 Sungai Rumbai untuk
menentukan kepraktisan elektronik lembar
kerja peserta didik (E-LKPD) yang telah
dikembangkan. Peserta didik kelas 1V
berjumlah 18 orang yang berpartisipasi
dalam  uji coba produk yang peneliti
kembangkan. Tujuan dari dilakukannya uji
coba produk ini adalah untukmengetahui
apakah produk yang peneliti kembangkan
ini  praktis digunakan dalam  proses
pembelajaran. Untuk mengetahui
kepraktisan produktersebut, maka diberikan
nya lembaran angket respon guru dan untuk
mengetahui hasil uji coba produk yang
peneliti kembangkan.

Kepraktisan E-LKPD IPAS dinilai
oleh pendidik yaitu ibu Yeni Rahman, S.Pd.
Adapun Penilaian yang dilakukan oleh
pendidik selaku ahli praktisi pada Tabel 2:
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Tabel 2. Hasil Praktikalitas oleh Pendidik

No | Nama Hasil Kategori
Praktisi
1. | Yeni 98,2% Sangat
Rahman Praktis
S. Pd
Rata-rata 98,2 % Sangat
Praktis

Berdasarkan Tabel 2 dapat dilihat
analisis data penilaian kepraktisan E-LKPD
IPAS Berbasis Kearifan Lokal oleh pendidik
dengan hasil 98,2 % dengan kategori sangat
praktis. Adapun penilaian yang dilakukan
oleh peserta didik selaku ahli praktisi adalah
didapatkan hasil rata-rata sebanyak 92, 3%.

e.  Evaluasi (Evaluation)

Pada tahap terakhir model
pengembangan. ADDIE Adalah evaluasi.
Pada penelitian ini dilakukan uji efektivitas
terhadap sebelum dan sesudah penggunaan
E-LKPD IPAS Berbasis Kearifan Lokal
Kelas IV yang bertujuan untuk menilai atau
mengukur tingkat keberhasilan E-LKPD
IPAS Berbasis Kearifan Lokal Kelas IV
yang telah digunakan peserta didik,
keefektifan produk yang akan
dikembangkan dapat dilihat dari hasil tes
belajar peserta didik pada Tabel 3:

Tabel 3. Hasil Data Efektivitas Uji E-LKPD

No | Kriteria Jumlah | Presentase
Peserta | %
Didik
1 | Peserta didik yang | 14 86%
tuntas Siswa
2 | Peserta didik yang | 4 Siswa | 5,5%
tidak tuntas
449
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Dari Tabel 3 dapat dilihat hasil belajar
peserta didik telah mencapai KKTP yaitu :
ketuntasan hasil belajar peserta didik
berrjumlah 14 peserta diidk yang tuntas
dengan persentase 86%, dikategorikan
sangat efektif. Sehingga E-LKPD IPAS
Berbasis Kearifan Lokal dapat diterapkan
dalam proses pembelajaran.

KESIMPULAN

Berdasarkan  pengembangan  yang
telah dilaksakan terhadap E-LKPD IPAS
berbasis Kearifan Lokal pada kelas IV di
SDN 02 Sungai Rumbai dapat disimpulkan
sebagai berikut, Pengembangan E-LKPD ini
telah menghasilkan produk E-LKPD mata
pelajaran IPAS pada kelas IV Sekolah Dasar
secara valid, praktis, dan efektif sehingga
dapat diterapkan di dalam  proses
pembelajaran. Implikasi yang diperoleh dari
penelitian pengembangan ini, yaitu, E-
LKPD IPAS berbasis Kearifan Lokal Kelas
IV dapat membantu dan mempermudah
pendidik dalam proses pembelajaran.
Dengan menggunakan E-LKPD maka
pembelajaran  telah  tersusun  secara
sistematis dan menarik, sehingga proses
pembelajaran terlaksana secara efektid dan
efisien, E-LKPD dapat membangkitkan
semangat belajar dan keakifan peserta didik
dalam belajar, E-LKPD dapat membantu
dan  mempermudah  pendidik  dalam
mengajar di  kelas karena E-LKPD
dikembankan sesuai dengan langkah-
langkah pembelajaran dan terdapat petunjuk
penggunaannya. Saran dalam
pengembangan E-LKPD IPAS berbasis
Kearifan Lokal yaitu sebagai berikut, Untuk
pengembangan bahan ajar selanjutnya,
semoga E-LKPD IPAS berbasisE-LKPD
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berbasis Kearifan Lokal dapat dikembangan
lagi dengan baik dan sempurna dengan cara
baru agar dapat meningkatkan hasil belajar
peserta didik, E-LKPD IPAS berbasis
Kearifan Lokal, pada pengembangan
selanjutnya diharapkan lebih lengkap lagi
dan lebih mudah digunakan dalam proses
pembelajaran.
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